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FedLersucye S

Zum Auftakt eine kleine Erinnerung an die Schachregeln:
Hier wurden die Regeln mildachtet
Die folgenden Stellungen sind unmoglich.
Finde die Fehler und markiere sie.

= N W kR O3~ 0

= N W B~ g~ 0

= N W B Gy = 00

3 Rt
abcdef gh

abcdefgh

= N Wk 013~ 0

= N W Bk O g~

= N W B OG- 00

= N W bk OO -~

= N W OG5 -~ 0

= N W OO~ 0
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Der WerT per FicLUrReN =

m\

Wie grol3 ist der Wert der Figuren in Punkten?

= & =
§= g =
g: @:

Warum ist die Dame starker als ein Turm?

Warum ist ein Turm starker als ein Laufer?

Wann wird ein Bauer besonders stark?

Wieviele Felder bedroht ein Springer im Zentrum?

Wieviele Felder bedroht ein Springer in der Ecke?
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Die NoTaTion )

Spiele die beiden unteren Partien nach. Es fehlt der letzte Zug.
Finde das Matt und schreibe den Zug aulf.
Beachte: Vor dem Nachspielen miissen die Figuren komplett
aufgebaut werden. Dabei stehen die Weilien auf der ersten und
zweite Reihe.

Partie 1

Weild Schwarz
1. e4 eb

2. Dh5 Scb

3. Lc4 Sf6

4. #

Partie 2

Weild Schwarz
1. e4 e5

2. Sf3 Sch

3. Lcd Sd4

4. Sxeb Dg5

5. Sxf7 Dxg2

6. Tf1 Dxe4+
7.Le2 #

Notationszeichen:

Th1 Turm zieht nach b1

e4 Bauer zieht nach e4

c8D Bauer verwandelt sich auf ¢8 inDame
0-0 kurze Rochade

0-0-0 lange Rochade

X "schlagt”, z.B. Txe4

+ Schach!

# Matt!
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Die NoTaTion =

Ubung: Spiele zwei eigene Partien und schreibe die ersten 20 Ziige mit.

Spiel 1 Spiel 2
Weil Schwarz Weil Schwarz
1 |1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 19
10 10
11 11
12 12
13 13
14 14
15 115
16 116
17 17
18 18
19 19
20 120
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Die FesselLuNe

Weild kann mit einer Fesselung eine Figur gewinnen.
Finde den Zug und schreibe ihn auf.

= N W Bk O ® - 0

= N W Bk O ® - 0

ql

abcdefgn

- N W kO ® -~

ges

- N W kO ® -~

E’inb bC d "énf gh

abcdefgn

= N Wbk OO~ ®

abcdefgn

= N Wbk OO~ ®

a

bcdefgn
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abcdefgh

- N W O o;m -~

- N W B OGO

:'g:&:&

abcdefgh
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Die GABEL Wl

Weild kann mit einer Gabel eine Figur gewinnen.
Finde den Zug und schreibe ihn auf.

= N W kOO -~ 0
= N W Pk 1O -~ ©

= N W Pk 1O -~ ©

abcdefgn

= N W B OO~ 00
= N W =k O3 -
= N W =k O3 -

:@ @ @

abcdefgn abcdefgnh

= N W B O3~ 0

= N W Bk O1® -~

= N W Bk O1® -~

W gh R gh W gh
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Weild kann mit einem Spiel} eine Figur gewinnen.
Finde den Zug und schreibe ihn auf.

g o

= N W Bk O ® - 0
= N W Bk O ® - 0
= N W kO3~

- N W kO ® -~

- N W kO ® -~

- N W O o;m -~

= N Wbk OO~ ®

= N Wbk OO~ ®

- N W B OGO

abcdefgh
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DAs AszuesscHACH =)

Weild kann mit einem Abzugsschach eine Figur gewinnen.
Finde den Zug und schreibe ihn auf.

= N W kOO -~ 0

= N W Pk 1O -~ ©

abcdefgn

abcdedfgh

= N W Pk 1O -~ ©

abcdefgn

= N W B OO~ 00

= N W =k O3 -

oW

= N W =k O3 -

abcdefgn

Wie kann Wei mit einem Doppelscha

abcdefgn

1.

abcdefgn

1.

ch mattsetzen?

= N W OO -~ 00

8

= N Wbk OO -

= N Wbk OO ~ 0

abcdefgh
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abcdefgh

abcdefgh

1.

BRACKELER SCHACHLEHRGANG, SPRINGERDIFL.OM




GEGENANGRIFF

In allen Stellungen rettet Schwarz die bedrohte Figur mit einem

Gegenangriff.

= N W Rk 0O -~ ©

= N W kO3 -~ 0

= N W kOO~ 0

= N W =k O3 -

- N W kRO -~ 00

= N W B0~ 00

= N W Bk 03O~
= N W B O3~ 0

an g:»:»:;:- &

o i

s gh e g
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MATT MIT 2wei TORMEN 71

Weild mdchte in den folgenden Stellungen so schnell wie méglich mattsetzen.
Mit welchem Zug sollte er beginnen? Zeichne ihn mit einem Pfeil ein.

= N Wk OO~ 00

- N Wbk OO~
- N Wbk OO~

,é,,b Cd ,é,.f g -

= N Wk OO~ 00
N W bk O3~
N W bk O3~

& G wn
abcdefgh

= N Wk O~ 00

= N Wk O3~

= N Wk O3~

B o A wEoEE Em g
abcdef gh abcdef gh abcdef gh
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MATT MIT DeER DaME ]

Weild mdchte in den folgenden Stellungen so schnell wie méglich mattsetzen.
Mit welchem Zug sollte er beginnen? Zeichne ihn mit einem Pfell ein.

- N Wbk OO~
= N Wk OO~ 00

= N Wk OO~ 00

é,b,e,d,é,f,é,h é,b,e,d,é,f,é,h

N W bk O3~

= N W RO~ 0
oy RSAN 1@: it

= N Wk O~ 00

manoooannooomnnoom menooamanoomnnooonnn oo @ ROt
abcdef gh abcdef gh abcdef gh

= N Wk O3~
= N Wk O~ 00

= N Wk O~ 0

S Mipdgn anoonmn owER g i mmn ohn o
abcdef gh abcdef gh abcdef gh
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In den folgenden Aufgaben kann Weils in einem Zug mattsetzen.
Finde den Zug und schreibe ihn auf.

TR e UwEaE
Lakax A

= N W kOO~ o

= N W kO3~

= N W Pk 3 -~ ©

- N W O~

- N W O -~

= N W kO3~

abocdefgh
Aufgabe 6

Aufgabe 4

- N W B O3~
- N W B O3~
- N W Bk O ® -

abcdef_gh N gh e gh
Aufgabe 7 Aufgabe 8 Aufgabe 9

1. # 1. # 1. #
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IO X MATT iN EiNEM 206 %]

In den folgenden Aufgaben kann Weils in einem Zug mattsetzen.
Finde den Zug und schreibe ihn auf.

= N W Rk 0O -~ ©

abcdefgh
Aufgabe 10

= N W kO3 -~ 0

abocdef
Aufgabe 11

= N W kOO~ 0

@
cdef g h
Aufgabe 12

W R
ab

= N W =k O3 -

Ve W

_xI\J(AJ-hU'IG'J"-JOO

gE

—\I\JUJ-L*AU'IG'J"-JOO

abode gh
Aufgabe 13

P '{:"d o
Aufgabe 14

%] ,
g h

ﬁ :2{:{:5
b ¢ d e f
Aufgabe 15

a

= N W Bk 03O~

= N W B O3~ 0

= N W B O3~ 0

v R %]
abcdef gh
Aufgabe 16

1. #

Aufgabe 17

1. #
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abcdef gh
Aufgabe 18

1. #
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i

7 grt?

30O X MATT iN EINEM 2U6 ]

In den folgenden Aufgaben kann Weils in einem Zug mattsetzen.
Finde den Zug und schreibe ihn auf.

= N W kOO -~ 0

= N W Pk 1O -~ ©

= N W Pk 1O -~ ©

: c W
i L
@ ahnno e

e”b cd e f bg h e”b cd e f g h e”b cd e f g h
Aufgabe 19 Aufgabe 20 Aufgabe 21

i

= N W B OO~ 00
= N W =k O3 -

abocdefgh
Aufgabe 24

i
A EE
g

= N W B O3~ 0

= N W Bk O1® -~

= N W Bk O1® -~

S @ SRS I 00 g SRS I 00 %}
abcdef h abcdef gh abcdefg
Aufgabe 25 Aufgabe 26 Aufgabe 27

h

1. # 1. # 1. #
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90O X MATT iN EINEM Zuc;j;i

In den folgenden Aufgaben kann Weils in einem Zug mattsetzen.
Finde den Zug und schreibe ihn auf.

= N W Rk 0O -~ ©

= N W kO3 -~ 0

= N W kOO~ 0

abcdefgh abocdefgh abcdefgh
Aufgabe 28 Aufgabe 29 Aufgabe 30

= N W =k O3 -
- N W kRO -~ 00
= N W B0~ 00

OO i OO i moeooonnn i fiEiEiEié
abcdef gh abcdef gh abcdef gh
Aufgabe 31 Aufgabe 32 Aufgabe 33

= N W Bk 03O~

= N W B O3~ 0

= N W B O3~ 0

Aufgabe 34 Aufgabe 35 Aufgabe 36

1. # 1. # 1. #
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30O X MATT iN EINEM 2U6 ]

In den folgenden Aufgaben kann Weils in einem Zug mattsetzen.
Finde den Zug und schreibe ihn auf.

ol

e o o e o o an i gony
abcdef gh abcdef gh abcdef gh
Aufgabe 37 Aufgabe 38 Aufgabe 39

= N W kOO -~ 0

= N W Pk 1O -~ ©

= N W Pk 1O -~ ©

= N W B OO~ 00

= N W =k O3 -
= N W =k O3 -

abocdefgh abodefgh abodefgh
Aufgabe 40 Aufgabe 41 Aufgabe 42

= N W B O3~ 0

= N W Bk O1® -~

= N W Bk O1® -~

ﬁ OO OOt men S R O UG
abcdef gh ab abcdef gh
Aufgabe 43 Aufgabe 44 Aufgabe 45

1. # 1. # 1. #
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90O X MATT iN EINEM Zuc;j;i

In den folgenden Aufgaben kann Weils in einem Zug mattsetzen.
Finde den Zug und schreibe ihn auf.

= N W Rk 0O -~ ©

= N W kO3 -~ 0

= N W kOO~ 0

onn Wifneen  onen oo s ,;,;,;,;@,;,;,;,; s e e S et
abcdef gh abcdef gh abcdef gh
Aufgabe 46 Aufgabe 47 Aufgabe 48

= N W =k O3 -
= N W B0~ 00

abcdefgh abodefgh abodefgh
Aufgabe 49 Aufgabe 50 Aufgabe 51

= N W Bk 03O~

= N W B O3~ 0

= N W B O3~ 0

Aufgabe 52 Aufgabe 53 Aufgabe 54

1. # 1. # 1. #
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In den folgenden Aufgaben kann Weils in einem Zug mattsetzen.
Finde den Zug und schreibe ihn auf.

l@

:::::::E_,g::::::::

= N W kOO -~ 0
= N W Pk 1O -~ ©
= N W Pk 1O -~ ©

i @ e nin o g e Lnooonnnnooomnm
abcdef gh abcdef gh abcdef gh
Aufgabe 55 Aufgabe 56 Aufgabe 57

= N W B OO~ 00

= N W =k O3 -

= N W =k O3 -

O - ]
abcdef gh abcdef gh abcdefg
Aufgabe 58 Aufgabe 59 Aufgabe 60

h

= N W B O3~ 0

= N W Bk O1® -~

= N W Bk O1® -~

abcdefgh
Aufgabe 61 Aufgabe 6

N

Aufgabe 63

1. # 1. # 1. #
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90 X MATT iN EiNEM ZL6 T

In den folgenden Aufgaben kann Weils in einem Zug mattsetzen.
Finde den Zug und schreibe ihn auf.

= N W Rk 0O -~ ©

= N W kO3 -~ 0

= N W kOO~ 0

= N W =k O3 -

- N W kRO -~ 00

= N W B0~ 00

= N W Bk 03O~

= N W B O3~ 0

= N W B O3~ 0

Aufgabe 71 Aufgabe 72
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90 X MATT iN EiNEM 2V6 %

¢

Endspurt!!

= N W kOO~ o

= N W kO3~

= N W Pk 3 -~ ©

abcdefgh
Aufgabe 75

- N W O~

- N W O -~

= N W kO3~

abodefgh abodefgh
Aufgabe 76 Aufgabe 77

- N W B O3~

- N W B O3~

- N W Bk O ® -

Aufgabe 79

1. # 1. # 1. #

SgiTe 22 BRACKELER SCHACHLEHRGANG, SPRINGERDIFL.OM




90O X MATT iN EINEM Zuc;j;i

Nur noch neunt!

AN W OB Ol O~ 0

AN W OB Ol O~ 0

T
AUfgabe 8o

ab Cd ef gh
AUfgabe a3

M) s ROy~ DO

'I %‘ s ﬁ

M) s ROy~ DO

abodefgr
AUfgabe 85

5D ode T gh
AUfgabe 86
Welche Figur fehlt,
damit 1. De7 matt
wird?

MW I OOy ~ DO

Eivé’r'éhchg{a,e i;;ﬁgh,,,_,
'bbeme“ Aufgaben |m

abcdefgn
AUfgabe ag

Entwerfe eine eigene

Mattaufgabe!

AUfgabe 89

1. #
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SN W R G - 0

SN W B ~ o

adeef

AUfgabe 87

Matt in 14!

AUfgabe 90

#
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MeiNe ERSTE TURNIERPARTIE + )

Datum:
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